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Las cabaﬁaé delrantiguo zéo Valwo de Matapozuelos podran da

El antiguo zoo acogera campamentos
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r cobijo en el futuro a los participantes de los campamentos de verano. ANTONIO QUINTERO

de veranoy actividades al aire libre

La federacion de
Airsoft, juego de
estrategia militar,
estudia fijar su
sede en lafinca
de Matapozuelos

Hace ya tres anios
que las liebres y las ardillas han sus-
tituido a los elefantes y leones que
campaban a sus anchas en el anti-
guo zoo Valwo, en la localidad de
Matapozuelos, aunque la finca,
ahora custodiada por dos familias,
continua mostrando el mismo as-
pecto que cuando cobijaba a qui-
nientos ejemplares de 150 especies
diferentes. Corren tiempos difici-
les para la inversion, pero Ja privi-
legiada parcela de 33 hectareas si-
tuada junto al rio Adaja, quiere dar-
se a Conocer.

A finales del pasado mes de ju-
nio, varios grupos de Airsoft -acti-
vidad ludica en la que dos o mas
equipos simulan en un campo de
batalla operaciones ligadas a la es-
trategia y a las tdcticas de grupo-
celebraron alli el denominado ‘En-
cuentro Tiergarten’. La experien-
cia piloto resulté «todo un éxiton,

en palabras de sus organizadores, y

la delegacion regional del cada vez
mads extendido juego militar se
plantea convertir Matapozuelos en
su sede permanente.

LOS mayores juegan

ala guerra

El Airsoftdala
posibilidad de practicar
auténticas estrategias
bélicas en campos de
batalla simulados
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Las instalaciones
del antiguo zoo de Matapozuelos
fueron la sede elegida por los aman-
tes del Airsoft para celebrar el Ulti-
mo fin de semana de junio su pri-
mera ‘Experiencia Tiergarten’, una
prueba piloto, en el que participa-
ron aficionados a esta actividad pro-
cedentes de La Rioja, Pais Vasco,
Madnd y Cataluria, y que conté con
la colaboracién del Ayuntamien-
to de Matapozuelos. «El encuentro
fue todo un éxito. Los propietarios

nos cedieron gratuitamente los te-

rrenos y el alcalde y los vecinos se
volcaron con nosotros, porque las
pruebas tuvieron lugar en terrenos
publicos y privados», explica Joa-
quin Cerezo, miembro de }a direc-
tiva de la Federacién Nacional de
Airsoft y uno de los organizadores.

El Airsoft nacio en Japon en la
década de los setenta y llegé a Es-
panaen 1996, aunque en la actua-
lidad hay asociaciones en casi to-
das las provincias espanolas. Es un
juego basado en la simulacién de
combates para lo que se utilizan ré-
plicas de armas de fuego que dis-
paran bolas de plastico de entre 6
y 8 milimetros. Los escenarios y
objetivos son similares a los de una
guerra real, como lo es el equipa-
miento de los participantes, mu-
chos de ellos militares de carrera o
estudiosos de la estrategia bélica
que juegan siempre bajo una iden-

tidad y un rango concretos.

Los amantes de este juego ana-
lizan el terreno, estudian las dife-
rentes tacticas y durante varios dias
superan diversas pruebas fisicas con
el proposito de alcanzar el objeti-
vo. Viven la guerra sin necesidad
de estar en el campo de batallay
practican lo que definen como un
deporte sano y sin riesgos. «Yo he
jugado -subraya el propio Alvaro
Ausin-y es una forma de divertir-
se y de estar en contacto con la na-
turaleza. De pequefios, sobre todo
a los hombres, nos gustan las pis-

Dos participantes en una experiencia Airsoft. :: eL noTe

tolas y de mayores nos sigue gus-
tando jugar a la guerra.

Los participantes organizan sus
reuniones en campos de batalla que
suelen estar acondicionados con
elementos como muros, binkeres,
trincheras y edificaciones que ofrez-
can un realismo similar al de los en-
tormos bélicos reales. Las 35 hectd-
reas del antiguo zoo ponen a dispo-
sicién de los aficionados ventajas
como su proximidad al pueblo (po-
sible ‘objetivo civil’ de los guerre-
ros) y su mas de un kilometro de
linde con el cauce del rio Adaja.
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Eljuego. Existen numerosos

tipos de partidas de Airsoft,
pero casi todas las escaramuzas
se pueden tipificar en dos.

Modos. El ‘Milsim’ o ‘simu-
lacién militar’ es un juego es-
tratégico en el que se utilizan
las ticticas y el estilo de las
unidades militares, corno de-
fender la base o atacar la base.
El ‘Tacsim’ o ‘simulacién ticti-
ca’ es la recreacién de escara-
muzas ticticas al estilo SWAT.

» 7ugadores. El )ugador que re-

cibe un impacto debe gritar la
palabra acordada. La honradez

es una de las bases del juego.

Eslaclasequevaenia
vanguardia del equipo.
Suelen ser habiles a
media y-corta distancia.

5%

Jugadores de gran preci-
R sidn que apoyan a los
3 equipos de asalto en las
distancias medias.

Portan ametratiadoras
ligeras para ‘mantener a
raya’ al contrario con rafa-
gas prolongadas.

. Vanenlaretaguardiay
muy bien camuflados.
Lievan nfies y pistolas
para poca distancia.

. Segun el tpo de partida,
se designan uno o varios
sanitarios que se adhie-
ren alos grupos de asalto

Proyectiles La mayoria de las
réplicas disparan bolas de plasti-
co de 6 milimetros y entre 0,12
y0,88 gramos. Su poco peso hace
que su alcance no supere los 50
metyos, aunque su velocidad es
de 100 metxos por segundo.






